HTML significa "Hyper Text Markup Language" e non è comparabile ad un vero e proprio linguaggio di programmazione, ma è più vicino ad uno script, cioè una serie di istruzioni testuali che vengono interpretate da un programma esterno, in questo caso il browser.
Quando si naviga in internet il browser che utilizziamo invia continuamente dati e ne riceve (cioè comunica con il server dove si trovano le pagine web), quando riceve un codice HTML il browser lo legge, lo interpreta e visualizza il contenuto della pagina a seconda delle istruzioni che il codice HTML gli fornisce, in definitiva quindi il codice HTML è in realtà una serie di descrizioni su come la pagina web deve essere visualizzata nel browser.
Il codice HTML e' composto da diversi "Tag", questi Tag rappresentano le parole chiave che i browser riconoscono ed intepretano, e servono a "marcare" per esempio un testo in modo che questo abbia una parola in grassetto.
Per esempio se volessi scrivere la frase "Confronta i nostri prezzi utilizzando i listini." in modo che "nostri prezzi" sia scritto in grassetto, scriverò il seguente codice:
Confronta i <b>nostri prezzi</b> utilizzando i listini.
Il Tag "<b>" serve per il grassetto; il risultato sarà:
Il codice HTML non è case sensitive, cioe' si può scrivere sia tutto maiuscolo che tutto minuscolo, cioè il codice "<B>nostri prezzi</B>" e "<b>nostri prezzi</b>" verrà intepretato allo stesso modo ed avrà lo stesso risultato. E' consigliabile però scrivere tutto in minuscolo in quanto il testo maiuscolo è fastidioso alla lettura e, a lungo andare, più laborioso da scrivere, ed inoltre è buona norma nel web scrivere tutto quanto in minuscolo, specialmente i nomi dei file, per esempio è meglio scrivere "indice.htm" che "INDICE.HTM" o peggio ancora "Indice.HTM", oppure "Logo.JPG" va scritto "logo.jpg", e così via; questo per pure ragioni tecniche legate ai differenti tipi di server che sono utilizzati, se fate largo uso di nomi di file e link scritti in maiuscolo (totalmente o in parte) è possibile che cambiando spazio web, oppure se l'amministratore del server passa da sistemi Windows a sistemi Unix a vostra insaputa, vi potreste ritrovare con lo spiacevole risultato che la metà del vostro sito risulti irraggiungibile o con le pagine web che di colpo e senza apparente motivo non visualizzano più le immagini, oppure con link malfunzionanti; questo perchè, in poche parole, i sistemi Unix fanno distinzione fra un file scritto in maiuscolo ed uno scritto in minuscolo, in pratica il file "Logo.JPG" e "logo.jpg", anche se si chiamano esattamente uguale, sono visti come differenti file e quindi non riconosciuti. E' molto importante inoltre dare dei nomi semplici ai file che si utilizzano, evitando caratteri strani e spaziature, per esempio è sconsigliabile nominare un file "Foto mare Luglio '01.jpg", oppure "$contenuto[1].htm" e così via, in quanto questi caratteri vengono tradotti con codici particolari che in alcuni casi compromettono la visualizzazione corretta della pagina mandando in tilt il browser o il server, oppure facendovi perdere tempo negli aggiornamenti futuri; chiunque abbia un'esperienza di sviluppo web si è già scontrato inevitabilmente più volte con problemi (e ore perse) riguardanti nomi di file scritti con caratteri strani o spaziature. Quando si nomina un file, che sia un'immagine o un file HTML, utilizzare solamente lettere dell'alfabeto e numeri, evitando assolutamente simboli e spazi, scrivendo tutto minuscolo.
<style> <!-- Apro i fogli di stile --> 
* { margin: 0; padding: 1; }
html { background: url(Mareanimato.gif) no-repeat center fixed;
</style> <!-- Chiudo i fogli di stile -->
[image: screenshot]
CSS property: -webkit-background-size
Description
Overrides the size of a background image.
Changes to this property can be animated in Safari 4.0 and later.
Syntax
-webkit-background-size: <length>;
-webkit-background-size: <length_x> <length_y>;
Values
<length>
The width and height of the background image.
<length_x>
The width of the background image.
<length_y>
The height of the background image.
selettore {background-repeat: valore;}
Valori
repeat. L’immagine viene ripetuta in orizzontale e verticale. È il comportamento standard.
repeat-x. L’immagine viene ripetuta solo in orizzontale.
repeat-y. L’immagine viene ripetuta solo in verticale.
no-repeat. L’immagine non viene ripetuta.

Sfondo pagine con CSS 
Lo sfondo delle pagine può essere impostato in 2 modi: impostando un colore o un’immagine. E questo di solito si imposto nel codice HTML. Ma si può utilizzare anche Cascading Stylesheets (CSS).

Nel file CSS esterno introdurre:
body {background-color:#000099;}
per impostare un colore di sfondo
body {background-image: url("background.jpg");}

per impostare un’immagine di sfondo.

Di solito l’immagine è più piccola della finestra del browser. E l’immagine si ripete verso destra e verso il basso. Ma se non si volesse ripetere l’immagine di sfondo,
background-repeat:no-repeat;

e l’immagine apparirà nell’angolo sinistro in alto.

Impostando il formato:
background-repeat:repeat-x;

e
background-repeat:repeat-y;

l’immagine si ripete in una sola direzione, verso destra (x) o verso il basso (y).

Si può anche associare un colore di sfondo:
body {background-image: url("background.gif");
background-repeat:repeat-x; background-color:#000099;}

Se si volesse lasciare l’immagine fissa, sempre ferma anche se il testo si scrollasse verso il basso, con
background-repeat:no-repeat;

si fa in modo che l’immagine non si ripeta.

Per centrare:
background-position: center center;

il primo parametro centra in orizzontale, il secondo in verticale.
background-attachment:fixed;

fissa l’immagine in una posizione.

Per fissare l’immagine in una posizione determinata:
background-position: right bottom;

oltre a center ci sono i parametri top, bottom, left e right.

Per fissare preciso sui pixel
background-position: 500px 30px;

fissa l’immagine 500 px da sinistra e 30 px dal margine superiore. Il primo valore è orizzontale, il secondo in verticale.

Per fissare l’immagine relativamente alla grandezza della finestra del browser:
background-position: 80% 10%;

80% da sinistra e 10% dall’alto in basso.

Sono possibili anche dei valori negativi, per lasciare una parte dell’immagine fuori dalla finestra:
body {background-image: url("background.gif");
background-position: -50px 50%;}
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